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Rouyn-Noranda, le 23 janvier 2006
À qui de droit
Objet : Recherche de partenaires financiers
Madame, Monsieur

Voici que nous sommes environ 70 étudiants et professeurs qui travaillons conjointement sur un projet de recherche à visée commerciale. C’est le premier projet de recherche développé dans le cadre de la nouvelle Université Internationale du Multimédia (U.I.M.) née en 2005 et ayant son siège social ici même au Canada, à Rouyn-Noranda.

Voici une description sommaire du projet. Le Bestiaire est un cédérom d'art interactif et immersif présentant de façon exploratoire et poétique un univers hors du commun. Né de l'imagination de chercheurs et d’étudiants d'une dizaine d'universités de par le monde, les créatures fabuleuses y évoluent, provenant d'un bestiaire international reflétant leurs folklores propres.

Vous savez sans doute que le multimédia interactif est une discipline émergente dans les domaines de la communication, de l’édition, de la communication graphique et/ou de l’informatique. Il est donc vital de l’aider à s’épanouir parmi la profusion des nouvelles disciplines de l’art-communication.
Nous pensons donc qu’avec votre appui, nous pourrons relever le défi et mener à terme ce projet qui sera développé sur deux ans. D’ailleurs, un prototype fonctionnel sera présenté dès l’automne, il fera  partie des aspirants au prix Möbius à Montréal, qui est un concours dédié à la valorisation de productions multimédia de qualité.

Nous vous remercions à l’avance de votre compréhension et de votre appui.

Nous vous prions d’agréer, Madame, Monsieur, nos salutations les plus distinguées.

Projet de recherche «Le bestiaire immersif»

De l’Université Internationale de Multimédia 

«La tour des bestides»

www.lebestiaire.com 
l
Relationniste, Stéphanie Bédard

(818) 762-1557

Gestionnaire du projet, Élise Massy  

(819) 762- 5912

Co-gestionnaire, Charlotte Desplanque

(819) 797-2377

Professeur responsable et directrice du projet de recherche, Samuelle Ducrocq-Henry

(450)  474-8081

_______________

Une description plus détaillé du projet vous  est fournie en annexe

Annexe

Présentation générale et visée du projet de recherche international

Résumé :

Le Bestiaire est un projet de cédérom d’art interactif et immersif présentant de façon exploratoire et poétique un univers fabuleux né de l’imagination de chercheurs et étudiants d’une dizaine d’universités de par le monde, où évoluent les créatures fabuleuses d’un bestiaire international reflétant leurs folklores propres.

Le Bestiaire est une co-production internationale réalisée dans le cadre de l’Université Internationale de Multimédia, qui regroupe des institutions de Chine, du Brésil, de Madagascar, de la France et l’Ile de la Réunion, sans oublier le Canada. Il s’agit donc d’un projet de recherche-création interuniversitaire unique en son genre, qui mobilise les talents et passions d’une importante équipe d’intervenants dispersés un peu partout sur la planète.

Par ailleurs ce projet de recherche-création internationale unique en son genre est l’occasion d’une première en matière de co-production universitaire d’une telle ampleur. Les apprentissage et mises à jour des pratiques de travail et d’approches en multimédia propres à chaque pays (pour la gestion de projet révélant de nombreuses façons de procéder par exemple), visent à refléter du même coup une vision commune d’appréhender la création médiatique.

Une implication professorale et de recherche d’exception au Canada et à l’étranger

Le Bestiaire est une initiative du Canada, siège de l’UIM et se doit en ce sens d’initier de façon remarquée et professionnelle les échanges et productions collaboratives entre les institutions.

Le projet se déroulera sur une période minimale de 18 mois à compter de Septembre 2005 et a été entrepris depuis avril 2005. Il vise une soumission de sa candidature (en tant que prototype) au Prix Moebius 2006, qui se tiendra à Montréal en octobre 2006, et par ailleurs, une poursuite du prototype à un stade de commercialisation en tant qu’outil artistique et didactique grand public, pour 2007-2008.

À titre d’instigateur de cette toute première production partenariale regroupant potentiellement plus de 10 institutions universitaires de 1er et 2ème cycle à l’international, soit plus d’une demi-douzaine de partenaires chercheurs et professeurs, ainsi qu’une soixantaine d’étudiants issus de ces institutions (dont plus de 15 issus de nos programmes en multimédia de l’UQAT), nous supervisons, organisons et soutenons le développement de cette recherche.

Ce suivi prendra sa forme la plus officielle en terme d’enseignement pédagogique à l’international et en présence des divers acteurs du projet, au printemps 2006, dans le cadre notamment d’un projet d’université d’été. Celle-ci se tiendra du 1er au 13 mai 2006 à l’Ile de la Réunion et regroupera les autres universités membres via, pour chacune d’entre elles, un groupe formé potentiellement d’un professeur-chercheur et de 4 à 10 élèves par institution.

Le Point sur l’Université d’été de l’UIM - du 1er mai au 13 mai 2006 – ILOI – Ile de la Réunion

Une université d’été se tiendra début mai et tous les membres- professeurs et étudiants de l’UIM sont invités à se joindre à cette première session de travail et de réflexions théoriques et pratiques collectif de l’UIM, portant cette année sur la thématique du Bestiaire, soient plus de 64 participants potentiels – actifs dans la production du Bestiaire – issus de tous pays.

Aux conférences portant sur la thématique des folklores internationaux, rattachées ou présentées dans le cadre du projet du bestiaire, se mêleront des présentations théoriques sous forme de séminaires à thème portant sur les diverses phases de production en multimédia pour tout projet à visée commerciale. S’y ajouteront des enseignements pédagogiques reliés aux défis de la production, dans des temps réduits avec des difficultés géographiques et culturelles à surmonter, pour tous les participants d’un tel prototype multimédia visant une soumission à un festival international de récompense tel que le Prix Moebius (auquel il sera présenté, si tout va

bien, en octobre 2006 à Montréal). Enfin, des présentations d’outils méthodologiques ou des rondes de réflexion portant sur les diverses formes de gestion de projet mises en oeuvre avec Le Bestiaire, selon les équipes et les pays impliqués, seront présentées aux participants.

Enfin, plusieurs groupes de recherche oeuvrant au projet, exposeront leur expérience et certaines de leus problématiques afin d’expérimenter collectivement, des solutions lors d’atelier pratiques (durant les après-midis, in situ).

La scénarisation et la présentation d’oeuvres multimédia pouvant inspirer la production internationale à ce stade seront aussi abordées, puisque bien des défis de production et des créations seront encore à penser et à créer pour peaufiner le projet en y réfléchissant en groupe. De plus, tous participants membres de l’UIM qui le désirent pourront encore se joindre au projet à ce stade, si ce n’était pas encore le cas.

Les cours se tiendront potentiellement au Centre de formation de l’Iloi – ou tout autre lieu à vocation pédagogique, et les participants pourront être hébergés au Centre d’ altitude de l’ILOI.

On parle d’une session intensive d’une douzaine de jours avec cours théoriques le matin (3 h) et ateliers pratiques (3 à 4 h) en après-midi, tous reliés à l’étude de cas et à l’avancement de la production du bestiaire, sous la supervision de divers professeurs, conférenciers et superviseurs. Pour le groupe canadien, la poursuite de la production se fera de façon intensive après les cours, durant la dernière quinzaine de mai, avec les étudiants réunionnais participants.

Cette initiative permettra par ailleurs de poursuivre et développer la réflexion pédagogique et expérimentale sur cette 1ère initiative inter- institutionnelle.

Cette université d’été sera donc placée sous le signe des enseignements pédagogiques et pratiques en présence des divers acteurs du projet, au printemps 2006, auxquels travaillent Mll. Samuelle Ducroqc-Henry, direction du projet et Mr André Blanchard, actuel Président de l’UIM.

Détail des prévisions budgétaires
Frais de transport et université d’été

Nous avons besoin de 1 600$ par étudiant juste pour les frais de transport aérien pour leur permettre de suivre l’Université d’été 2006 durant laquelle sera réalisée la phase d’intégration des planches interactives sur les créatures avec les principaux autres intervenants du projet. Chaque étudiant par ailleurs défrayera la somme de 400 $ à titre d’implication financière personnelle, laquelle devrait se financer en grande partie par une campagne de financement ( vente de produits dérivés et rehcerche de commanditaires privés), pour une somme totale de 4000 $.

Pour l’UQAT, on parle de 11 étudiants impliqués qui réalisent actuellement le projet en assumant la direction de l’équipe canadienne complète, soit la direction de 23 étudiants de l’UQAT):

1. Elise Massy (gestionnaire principale du projet)

2. Charlotte Desplanque (graphistes et co-gestionnaires du projet)

3. Samuel Bernier (chef programmeur)

4. Marc-André Martin (intégrateur et illustrateur)

5. Stéphanie Bedard, (direction de la rédaction)

6. Louis-José Roy (webmestre et graphiste)

7. Alexandre Lemieux (webmestre, intégrateur)

8. Valérie Coté (graphiste et traductrice)

9. Jean-Simon Lemieux (graphiste et animateur)

10. Audrey Fillion (illustratrice et directrice marketing)

11. Véronique Bisson (scénarisation)

Nous avons  cependant fait une demande de soutien financier (avec une mise de fond minimale de 400$ par personne) auprès de l’OFQJ (Office franco-québécois pour la Jeunesse) pour financer les tronçon de voyage Montréal-Paris (en moyenne 400$ restants à payer), qui malheureusement, nous venons de l’apprendre nous est refusée.
Frais de production :

Par ailleurs, le budget du projet s’élève également à plus de 17 000$ en raison des frais de production incontournables qui s’y ajoutent (achat de 3 licences logicielles professionnelles pour être réglementaires (l’éducatif ne peut légalement suffire en cas de commercialisation de la production, fort envisageable), d’un ordinateur macintosh pour réaliser une production bi-plateforme MAC /PC, de lecteurs et matériels de sauvegarde et d’impression des données, d’Expertise professionnel , etc.). Les besoins financiers approximatifs pour ce projet s’élèvent à plus de 17 000$, sans compter les 16 000$ requis pour l’Université d’été et la période d’intégration à la Réunion, pour un grand total de 33 000$
Nous pensons que nous pourrions sereinement être en mesure, l’équipe de recherche des étudiants de l’UQAT et la directrice du projet, avec les campagnes de financement que vont entreprendre les élèves impliqués, de réunir par nousmêmes près de 2 000 à 3 000$ (vente de Tshirts aux effigies du Bestiaire etc, demande de commandites commerciales etc.). 
C - Liste des demandes de subvention faites et projetées à ce jour

- FIR UQAT - Demandés 7 000 $ Obtenus : 2 000 $ (ont servi notamment à l’embauche de deux   assistants de recherche pour le lancement du projet à l’été 2005)

- FQRSC (en traitement) - Bourse des jeunes professeurs-chercheurs créateurs que j’ai décidé de consacrer au seul financement du projet du Bestiaire.

Demandés5 : 29 000 $ sur 2 ans Résultats fin avril 2006

- OFQJ - Office Franco-québécois pour la jeunesse (en traitement) : programme institutionnel pour la recherche, pouvant financer partie du transport des élèves lors de l’université d’été 2006 de l’UIM à la Réunion, dont le sujet sera le Bestiaire

Demandés : 9 000$ - Refusé

- UQAT : Demande de soutien financier auprès du C.A. de l’UQAT 

demandé: 16 000 $  Obtenu : 16 000$

-AGEQAT : Demande pour voyage d’étude

Demandé : 1000$  -en attente de réponse
- Campagne d’auto-financement6 et recherche de commanditaires privés : objectif 5000 $, soient 500 $ par élève participant à l’Université d’été 2006 : ventes de produits dérivés, calendriers, T-shirts, cahier de coloriage, signets et cartes postales).
